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                  „Timemachine” izaicinājums

NOLIKUMS
1. Vieta un laiks

Piedzīvojumu spēle notiks 2019. gada septembra sestdienās – 7.,14.,21. un 28. septembrī. 

Pulcēšanās un starta vieta būs pie Valmieras Kultūras centra ieejas.

· 1630 – 1650  dalībnieku ierašanās
· 1650 spēles norises izklāsts
· 1700 piedzīvojuma sākums
2. Mērķis un uzdevums
· Komandām, pēc iespējas ātrāk, jācenšas izpildīt visus atjautības, meklēšanas, prāta, fiziskus, komandas darba uzdevumus, pārvietojoties ar kājām pa Valmieru gan iekštelpās, gan ārpus tām.

· Laba laika pavadīšana, nosvinot „Timemachine” trīs gadu jubileju.
· Labākās komandas noskaidrošana.
3. Spēles vadība

· Izaicinājumu organizē piedzīvojumu spēļu uzņēmums SIA ”TimemachineLV’’.
· Spēles galvenais tiesnesis Mārcis Bogdanovs, tālr. – 27767876.
4. Noteikumi un norise
· Spēlē piedalās komandas 2-4 cilvēku sastāvā, kas iepriekš pieteikušas savu dalību, veikušas apmaksu un saņēmušas uzdevumu norādes. Dalībnieki jaunāki par 18 gadiem startē vecāku pavadībā.
· Dalībnieku skaits katrā reizē ir ierobežots.

· Spēle sadalīta divās daļās – sākums ārpus telpām un noslēgums iekštelpās.

· Spēle notiek neatkarīgi no laikapstākļiem, izņemot gadījumu, ja laikapstākļi apdraud spēlētāju drošību. Ģērbties atbilstoši - ieteicams sportiski.

· Paredzamais vidējais spēles laiks ir 2 – 2,5 stundas.

· Visas komandas startē vienlaicīgi.
· Spēles laikā uz katru komandu būs vajadzīgs vismaz viens mobilais telefons ar mobilo internetu un fotogrāfēšanas iespēju.

· Uzvarēs komanda, kas būs ieguvusi visvairāk punktus. Tie tiek doti gan par ātrumu, gan precizitāti, gan attapību, komunikāciju un komandas darbu. Ātrums un spēks nebūs noteicošais faktors uzvarai.
· Spēles laikā aizliegts izmantot jebkādus motorizētus vai mehāniskus transporta līdzekļus, izņemot gadījumus, ja to nosaka uzdevums.
· Dalībnieki drīkst piedalīties tikai vienā spēlē. Kopumā būs četras, lai visi gribētāji varētu to iemēģināt un cīnīties par izaicinājuma „Valmieras Taurētājs” labākās komandas titulu.
· Lūgums pēc spēles neizpaust tās norisi līdz septembra beigām. Komandu rezultāti, kas šo noteikumu pārkāps, netiks ņemti vērā.
· Ceram uz godīgu sacensību, jo spēle paredzēta, lai labi pavadītu laiku, nevis sabojātu savu vai kāda cita dienu.
5. Vērtēšana
· Uzvarēs komanda, kas savāks visvairāk punktus visas spēles un visu uzdevumu ietvaros kopā.
· Spēle ir sadalīta divās daļās – ārpus telpām un iekštelpās. Tiks fiksēts katras komandas katras daļas kopējais laiks un attiecīgi sadalīti punkti kā tabulā:
	Vieta
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	Nākamās

	Punkti
	10
	8
	7
	6
	5
	4


· Būs vairāki individuāli uzdevumi, kuru rezultāti tiks sakārtoti secīgi un atbilstoši vietai saņemti punkti kā tabulā.
· Būs arī izvēles uzdevumi, kuru apmeklēšana būs tikai komandas ziņā, par tiem būs iespēja saņemt papildus punktus.
· Gadījumā, ja ir fiksēts vienāds punktu skaits kādā no uzdevumiem, tad visas šīs komandas saņem vienādu puntku skaitu, neatkarīgi no uzdevumā pavadītā laika.

· Gadījumā, ja ir fiksēts vienāds rezultāts spēles beigās, tad uzvar komanda ar vismazāko kopējo laiku.
6. Apbalvošana

· Katras nedēļas labākā komanda, neilgu brīdi pēc spēles, saņems diplomu un balvas no atbalstītājiem. Izlozes kārtībā tiks noteikta arī viena nedēļas komanda, kas saņems atbalstītāju balvas.
· 28. septembrī, pēc pēdējās “Valmieras Taurētājs”  spēles notiks mēneša apbalvošanas ceremonija un koncerts. Mēneša labākā komanda saņems pārsteiguma balvu no “Timemachine”, bet izlozes kārtībā tiks noteiktas trīs laimīgās komandas, kuras saņems atbalstītāju balvas.
7. Pieteikšanās un dalības maksa

· Pieteikšanās notiek nosūtot uz e-pastu info@timemachine.lv visu dalībnieku vārdus, uzvārdus, komandas nosaukumu un telefona numuru, kas tiks izmantots spēles laikā, kā arī izvēlēto spēles datumu – 7.,14.,21. vai 28. septembri.
· Dalības maksa no komandas ir 40 eiro. Tā būs jāveic ar pārskaitījumu pēc rēķina saņemšanas e-pastā.
· Pēc dalības maksas saņemšanas komanda skaitās reģistrēta un pāris dienas pirms izaicinājuma saņems spēles aprakstu.
Īpašie nosacījumi

· Dalībnieki tiks laicīgi informēti par izmaiņām spēles nolikumā, ja tādas būs vajadzīgas.
· Sekojiet līdzi paziņojumiem www.facebook.com/EscapeRoomValmiera un mājaslapā www.timemachine.lv .
· Spēles laikā tiks filmēts un fotografēts. Bildes un video atlases kārtībā publicēsim internetā.
Kontakti
· E-pasts – info@timemachine.lv
· Tālr. – 27767876

· Mājaslapa – www.timemachine.lv
· FB konts – www.facebook.com/EscapeRoomValmiera 










